
成長

成長

成長

成長

所持品

会話 識字言語

/

未使用経験点

技能経験点

可能性

+

+

+

魅力

+

+

+

プレイヤー名 ：

---

---

---

---

生まれ出身地

行使力 ウェイト
瞑想基本技巧名

成長

レベル

成長

所持金

E

F

性別

キャラクターの容姿

器用度

敏捷度

知力

キャラクター名

生命点ダメージ

生年月日・年齢

威力
命中力

（支配力）
必要

筋力値
信仰

回避力
ディフ

レクト力
ダメージ
追加値

クリティ
カル値

ダメージ
減少値

魔法
抵抗力

--- --- --- --- --- --- ---

---

--- --- --- ---

---

---

--- --- --- ---

---

---

鎧1

--- --- ------ --- ---

--- --- --- --- --- --- ---

--- --- --- --- --- --- ---

--- --- --- --- ---

--- --- --- --- ---

--- --- ---

--- --- ---

--- --- ---

------ ---

--- ---

--- ---

種族・人種

傷

---

--- --- ---

精神力

熟練点 レベル
命中力

（支配力） 威力
クリティ
カル値

--- --- ---

魔法
抵抗力

総
計

1

2

3

4

5

回避力
ダメージ
減少値

---ファイター技能

アーチャー技能 ---

---

--- ---

---

3

4

ダメージ
追加値

ディフ
レクト力

--- ---

利き腕

2

A

B

C

D

精神力ボーナス

5

1

戦闘経験点 戦闘レベル

武
器
・
盾

身長 体重

鎧

メモ

鎧2

敏捷度
修正

実質敏捷度
（ボーナス）

移動距離

迎撃 通常 全力

実質敏捷度
（ボーナス）

)()(

1

2
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1

器用度ボーナス

筋力精神点ダメージ筋力

生命力

技
巧

装備詳細

戦闘レベル

ヘヴィ・ウォリアー技能

ライト・ウォリアー技能

---

2

---

敏捷度
修正

移動距離

迎撃 通常 全力

技能名

実敏+

実敏+

⌊÷3⌋

⌊÷2⌋


